Narodné Sportové predpisy pre automobilovy Sprint 2024

Uvodné ustanovenia

Narodné Sportové predpisy obsahuju zakladné pravidla pre usporiadanie a hodnotenie automobilového
Sprintu. Su zavazné pre v3etkych uéastnikov, organizatorov a €inovnikov pri vSetkych Sprintoch v Slovenskej
republike. Organizator k nim vypracuje zvlastne ustanovenia (ZU) a k ich doplneniu méze vydat’ Cislované a
datované vykonavacie nariadenia (VN). ZU a VN doplfiuju tieto vS8eobecné predpisy.

1. ORGANIZACIA

1.1 Definicia: Automobilovy Sprint je rychlostna disciplina, usporiadana na trati s pevnym povrchom uzavretej
pre Sprint, kde sa jazdci na rovne trati snazia dosiahnut’ o najlepsi ¢as. Vacsinou ide o subeznu jazdu dvoch
vozidiel v dvoch jazdnych drahach.

1.2 Organizéacia $printu sa riadi FIA MSP, narodnymi $portovymi predpismi, narodnymi $portovymi predpismi
pre $print a prisludnymi zvlastnymi ustanoveniami schvalenymi SAMS.

1.3 Zvlastne ustanovenia moézu byt pozmenené iba v zmysle &lankov FIA MSP a NSP. Kazda zmena, alebo
kazdé doplriujuce ustanovenie budu oznamené ocislovanymi a datovanymi vykonavacimi nariadeniami (VN),
ktoré budu neoddelitelnou sucastou ZU. VN budu zverejnené na oficialnej informacnej tabuli podujatia.

2. TRAT

2.1. Povrch trate

Povrch Sprintérskej trate musi byt kvalitny beton alebo asfalt, bez vymolov, SirSich prasklin a jam a musi byt
ocCisteny od nanosov blata, biologickych necistét, pripadne olejovych Skvin a podobnych nanosov
zhor$ujlcich adhéziu povrchu. Cast trate, pripadne cela rychlostna dast méze byt penetrovana $pecialnym
materialom, homologizovanym pre Sprintérske zavodenie.

2.2 Dizka trate

Trat je dlha 1/4 mile (402,33m),1/8 mile (201,16m) alebo 1000stop (304,8m) - dizka musi byt uvedena vo
zvlastnych ustanoveniach. Dal$im variantom je trat o dizke 1/2 mile (804,66m) pri zavodoch s letmym
Startom alebo zavodoch na max.rychlost — priebeh je upresneny vo zvlastnych ustanoveniach.

2.3. Rozmery trate

Trat sa rozdeluje na rychlostnu €ast’ vid ¢l. 2.2 a spomalovacia ¢ast. Pri variante 402,33m musi
spomalovacia Cast trate merat minimalne 400m, pri variante 201,16m minimalne 200m, pri variante 304,8m
minimalne 305m.

Dizka selektivnej Gasti trate je sucet dizky rychlostnej a spomalovacej asti a jej Sirka je 2m.

Sirka oboch paralelnych drah je min. 9m, tj. 4,5m/draha, pricom stredova linia musi byt viditelne oznadena
kuzelmi. Celkova Sirka trate je min. 17m.

2.4 Jazdné pruhy

Trat je rozdelena na dva samostatné jazdné pruhy. Oba pruhy sa riadia spolo¢nou Startovacou procedurou
ale ¢asomiera funguje nezavisle pre oboch jazdcov. V ramci jednotlivych jazd sa mbze jazdit’ vo dvoijiciach
alebo jednotlivo. Cielova linia musi byt vyznacena jednoznaéne a dobre viditelne Sachovnicovymi symbolmi
v strede a na dvoch okrajoch Sprintérskej drahy na urovni 402,33m, 304,8m alebo 201,16m.

2.5. Bezpeénostné oplotenie trate

Trat musi byt oddelena od divakov suvislym beténovym murikom, zvodidlom alebo radom kovovych
mobilnych oploteni s dodrzanim min. 10m bezpecnostnej zony medzi divakmi a pretekajucimi vozidlami.
Oplotenie trate zagina od Startovacej brany a siaha min. 200m od Startovej linie. Pohyb divakov vo
vzdialenosti va¢sej ako 100m od Startu je dovoleny len v pripade, ak je oplotenie miniméalne 20 metrov od
stredovej linie trate. V kazdom pripade po 200 metroch od $tartu pozdiz trate je zakazany akykolvek pohyb
divdkov minimalne do vzdialenosti 60 metrov od trate.



2.6. Depo

V bezprostrednom napojeni na trat musi byt pre jazdcov a ich timy vyclenena odstavna zéna - depo, z
ktorého sa bezprostredne pretekar vie presunut’ cez zénu "burn out" na Startovu €iaru. Velkost depa musi
byt prispbdsobena tak, aby sa vozidla nehromadili v selektivnej €asti, aby bol zaru€eny ich plynuly presun do
depa.

2.7 Zéna ,,Burn out “

Zona "burn out" sluzi na zahrievanie pneumatik, je tiez kovovym oplotenim separovana a jej min.Sirka musi
dosahovat 6m v dizke min.10m. Do tejto zény komisar privola daliu dvojicu len v pripade ak uz predo$la
zaujala poziciu na &tartovej €iare, tym padom v zéne burn out mézu byt maximalne 2 vozidla. Povrch zény
sa doporucuje chladit vodou.

2.8 Poveternostné podmienky

Vhodnost podmienok na trati ovplyvnenych poc¢asim vzdy posudi riaditel preteku. V pripade nepriaznivého
pocCasia /silny vietor, dazd, mokra trat, .../ sa méze pretek pozastavit' a tiez méze riaditel preteku korigovat
C¢asovy harmonogram preteku.

VSeobecné zasady:

- na mokrom povrchu so suvislou vrstvou stojacej vody je zavod do okamihu kym sa povrch nestane len
vlhkym pozastaveny

- kym je trat' vihka, uprednostnené su jazdy triedy Street voci triedy Profi

3. UCAST NA PRETEKOCH

3.1 Podmienky G&asti na $printe, pripustné vozidla a vypisané klasifikacie si uvedené v Rogenke SAMS
2012.

3.2 Pre disciplinu automobilovy Sprint licencia jazdca nahradza licenciu sutaziaceho.

3.3 Kazdy pretekar sa moze Sprintu zu€astnit’ s viacerymi vozidlami, ale kazdé musi byt inej triedy. Za kazdé
vozidlo musi podat prihlasku a zaplatit' prihlasovaci vklad. V tomto pripade musi pri administrativhom
preberani /pri prvom vozidle/ nahlasit, s ktorym vozidlom chce pretekat v ramci absolUtneho poradia. Ak tak
neurobi, bude v absolithom poradi klasifikovany s prvym prebratym vozidlo pri administrativnom preberani.
3.4 Na jednom vozidle sa nemdzu prihlasit’ viaceri jazdci.

3.5 Pocas Sprintu sa mdze vo vozidle nachadzat len jazdec.

4. PRIHLASKY

4.1 Kazdy, kto sa chce zucastnit’ Sprintu, musi do terminu uzavierky prihlasok, ktory je stanoveny v ZU
dorudit organizatorovi prihlasku; zaplatit’ prihlasovaci vklad a v pripade jazdcov bez celoroCnej licencie aj
poplatok za dennu licenciu.

4.2 Ked sa pri technickom preberani zisti, Zze vozidlo nezodpoveda skupine/triede do ktorej bolo prihlasené,
moZe byt na zaklade navrhu technickych komisarov a rozhodnutim Sportovych komisarov preradené do
zodpovedajucej skupiny/triedy.

4.3 Podpisanim prihlasky sa jazdec bez vyhrad podrobuje $portovej pravomoci vyplyvajicej z FIA MSP,
narodneho Sportového poriadku, tychto predpisov a zvlastnych ustanoveni.

5. PRIHLASOVACIE VKLADY A POISTENIE

5.1 Prihlasovacie vklady mézu byt
5.1.1 vklad s volitefnou reklamou organizatora (reklama a spdsob jej umiestnenie musi byt uvedeny v ZU)
5.1.2 vklad bez tejto reklamy organizatora

5.2 Pretekari, ktori nezaplatia predpisany vklad, nemézu byt na Sprint prijati.

5.3 Ugastnici $printu st poisteni vo&i $kodam spésobenym tretim osobam spoloénou poistkou SAMS.

6. PREBERANIE PRED STARTOM A KONTROLY V PRIEBEHU A PO SKONCENI



6.1 Kazdy pretekar, ktory sa zucastni Sprintu, sa musi dostavit' aj s vozidlom k preberaniu v &ase uréenom v
ZU.

6.2 Ked sa pri technickom preberani zisti, ze vozidlo nevyhovuje, mézu Sportovi komisari stanovia termin pre
uvedenie vozidla do zodpovedajuceho stavu.

6.3 Ak vozidlo nebude uvedené do zodpovedajuceho stavu, nebude mu povoleny Start.

6.4 Pri administrativnom preberani sa uskuto¢ni kontrola licencii, vodi¢skych preukazov pretekarov, dokladov
od sutazného vozidla (Sportovy preukaz, technicky preukaz).

6.5 Technické preberanie vykonavané pred Startom ma vSeobecny charakter (kontrola znacky a typu vozidla,
zaradenie vozidla do skupiny/triedy v ktorej je prihlasené, kontrola bezpe&nostnych prvkov, spdsobilost
vozidla podfa dopravnych predpisov a pod).

6.6 V pripade kolizii na trati si musi jazdec dat' svoje vozidlo skontrolovat technickym komisarom, ktory
rozhodne o moznosti pokraCovania v preteku.

7. STARTOVE CiSLA, REKLAMA

7.1 Kazdy pretekar obdrzi od organizatora Startovné Cisla, ktoré je povinny umiestnit' na sutaznom vozidle
podfla ZU pred technickym preberanim.

Kazdy pretekar je tiez povinny umiestnit na vozidlo povinnu reklamu organizatora a v pripade, Zze neodmietol
volitefna, tak aj ta.

8. STARTOVACIA PROCEDURA

8.1 Casomiera

Meranie &asov $printérskych zavodov mdze vykonavat zariadenie, ktoré spifia nasledovné kritéria:

- vybavenost’ automatizovanym signalizanym zariadenim Startovacej procedury

- vybavenost' velkoplosnymi digitalnymi displejmi schopnymi po skon€eni meranej jazdy ukazat aspon
hodnotu "netto ¢asu" na oboch drahach

- na $tartovej linii na oboch tratiach musi disponovat min.3 fotobunkami, ktoré sleduju spravnu poziciu pri
Starte, pripadny skory Start, naopak spatné vycuvanie z vhodnej pozicie a reakény ¢as

- vo vzdialenosti 60 stép (18,36m) na oboch drahach po 1 fotobunke, merajucej 1.&iastkova hodnotu

- vo vzdialenosti 330 stdép (101m) na oboch drahach po 1 fotobunke, merajucej 2.&iastkova hodnotu

- vo vzdialenosti 660 stdép (201,16m) na oboch drahach 2 fotobunky, merajice ¢as na 1/8 mile a dosiahnutu
rychlost

- vo vzdialenosti 1000 stép (305m) na oboch drahach po 1 fotobunke, merajucej 3.¢iastkovi hodnotu

- vo vzdialenosti 1320 stdp (402,33m) na oboch drahach 2 fotobunky, merajlice ¢as na 1/4 mile a dosiahnutu
rychlost. Rychlost sa meria na poslednych 20-tich metroch rychlostnej ¢asti a vyhodnocuje sa ako priemerna
rychlost tohto Useku.

- poskytnutie vystupu "timeslip" po kazdej meranej jazde kazdému pretekarovi, na ktorom figuruju vSetky
namerané hodnoty danej jazdy

- presnost merania ¢asu 0,001 s, presnost merania rychlosti 0,01km/h

8.2 Startovacia lampa
Ukazuje funkcie potrebné pre jazdca, ktoré potrebuje k spravnemu umiestneniu sa k Startu, nastavenia
spravnej pozicie a k samotnej signalizacie Startu ako i vysledok jazdy ( vyznadi drahu ktora vyhrava ).

8.3 Postup startu

Pred postavenim sa na Startovu liniu ma kazdy pretekar moznost 2 zahrievacich procedur - "burn out" na
suchom alebo mokrom povrchu.

Pretekar sa na Startovu Ciaru posunie len na zaklade znamenia Startéra.

Pretekar zaujme poziciu na Start nasledovne:

- pri pomalom posuvani sa, najprv ¢aka na vysvietenie horného radu bielych lamp ,pre stage” (koleso vozidla
pretalo 1. fotobunku) a pri miernom posunuti sa a pri rozsvieteni sa 2.radu bielych svetiel ,stage” (koleso
vozidla pretalo 2. fotobunku ) zastavi vozidlo a v spravnej pozicii Caka na Start.

V momente, ked na oboch drahach pretekari zaujmu spravne pozicie ,stage” (svietia obe rady bielych lamp
Lpre stage” ,stage”) sa automaticky postupne rozsvietia tri ZIté Startové svetla (,Three amber starting sytem
lights“) a nasledne zelené svetlo, ktoré povoluje Start (,Green light*) a spusta pretek.



V pripade skorého Startu sa na danej drahe vysvieti Cervené svetlo (,Red light“) a €as sa anuluje.

K &tartu dojde v momente vysvietenia sa zelenej lampy, av8ak ¢asomieru spusti kazdy pretekar zvIast.

Pred Startom je v pripade zhasnutia agregatu pretekarskeho vozidla povolené jedno znovuspustenie.

Po prvom neuspeSnom pokuse znovuspustenia agregatu sa na pokyn Startéra vozidlo posunie spat do depa.
Startovu &iaru musi vozidlo opustit bez vonkajsej pomoci do 10-tich sekiind po povele na $tart

Startovaci komisar méa pravo na skorsie spustenie $tartu .ak obe vozidla nezaujali poziciu "stage" v pripade
ak zvaZzi, Ze niektory pretekar bezddévodne zdrzuje Startovaciu proceduru.

Po zahriati pneumatik je pri procese zaujatia Startovej pozicie povolené max.2x cuvnutie z pozicie pre stage
- stage

Max. Casovy interval zotrvania v pozicii v pre stage (horny rad bielych svetiel), ked uz druhy pretekar zaujal
stanovisko v pozicii stage (svietia horné aj dolné biele svetla) je 5 sekand.

"Christmas Tree" Lights

Stage lights

Three Amber
Starting System

Green light

Red light

9. PRIEBEH SPRINTU

- Kazdy sa pretekov zucastiuje na vlastnu zodpovednost

- Pocas meranej jazdy je pouzitie bezpecnostnych pasov povinné

- Pouzivanie motoristickej prilby je pre pretekarov kategérie Profi povinné, pre pretekarov kategorie Street
iba pri dosiahnuti ¢asovych limitov 10,5 sek. (402m)

- Pouzivanie telemetrickych, pocitaCovych zariadeni, optimalizujucich nastavenia elektroniky su povolené len
v depe.

- V celom arealy preteku platia predpisy cestnej premavky a povolena max.rychlost’ (okrem rychlostne;j
meranej Casti) je 30km/h.

- V mieste konania pretekov, v celom aredly je palenie gam, driftovanie a akakolvek akrobacia prisne
zakazana okrem vyhradenych miest, na to ur€enych.

- Zahrievanie gum, je mozné vylu¢ne vo vyznacenom Useku pred Startovou Ciarou, v takzv. ,burn out zéne*.
V 1 jazde mbze pretekar vykonat max. 2 burn out-y.

- Po dokoncéeni rychlostnej Casti sa kazdy pretekar ¢o najrychlejSie presunie krajnym jazdnym pruhom,
selektivnhou €astou do depa, priCom dodrzi maximalnu povolenu rychlost.

- Pretekar je povinny po vrateni sa z rychlostnej Casti odparkovat v arealy depa svoje vozidlo tak, aby
neobmedzoval ostatnych jazdcov vo vracajucom pruhu a takisto pohyb v depe.

9.1 Kvalifikacia

- Kvalifikacia sa musi skladat minimalne z troch 30-minutovych blokoch, jazdci nemusia absolvovat merané
jazdy v kazdom bloku

- V pripade zhor§eného povrchu v jednej z drah, méze kvalifikacia prebiehat len v jednej drahe

- Do kvalifikacie mézu nastupit len jazdci a vozidla, ktoré presli administrativnym a technickym preberanim
- Dizka kvalifikacie je asovo obmedzena podla ZU, jazdci méZzu absolvovat lubovolny podet jazd



- Podmienkou klasifikacie v kvalifikacii je uspeSné absolvovanie minimalne dvoch kvalifikaénych jazd, avSak
body za ¢asovy rekord sa prideli aj v pripade ak jazdec absolvuje len jednu jazdu

- Pri kvalifikacii nemusia byt v oboch jazdnych pruhoch vozidla tych istych skupin alebo tried

- Namerany kvalifikacny &as sa rovna rozdielu medzi asmi pretnutia Startovacej a ciefovej fotobunky (netto
¢as)

- VSetky dosiahnuté Casy z kvalifikacie musia byt pretekdrom priebezne spristupnené bud' v elektronickej
forme na monitore alebo v tlaCenej forme na vyvesnej tabuli organizatora

- Naijlepsi dosiahnuty ¢as v fubovolnej kvalifikacnej jazde je vysledkom jazdca v kvalifikacii

- V pripade rovnakého najlepSieho €asu rozhoduje o poradi maximalna dosiahnuta rychlost v tychto
jazdach, potom Cas druhej najlepsej jazdy, resp. rychlost atd.

9.2 Finalové jazdy

- Findlové jazdy sa jazdia samostatne v kazdej triede

- Do finalovych jazd postupuje 8 najlepsSich z kvalifikacie v kazdej triede podla dosiahnutych netto asov

- Finalové jazdy sa jazdia podla pavukov z Prilohy I.

- Pravo na vyber jazdného pruhu vo finalovych jazdach ma pretekar s lepSim kvalifikacnym ¢asom

- Ak sa pretekar nedostavi na finalovy duel do 1 minuty od vyzvania, prehrava tento finalovy duel. Riaditel
preteku moZe tento as kvoli roznym okolnostiam predizit.

- Ak jazdec nema vo finalovych jazdach supera, musi jazdu absolvovat samostatne podla pravidiel
finalovych jazd. Nedokoncenie jazdy alebo nespravny Start znamena vypadnutie jazdca..

- Finalovu jazdu vyhrava jazdec s lepSim brutto ¢asom (sucet reakéného a netto ¢asu), teda jazdec, ktory po
spravnom Starte prejde prvy cielom

- V pripade ak jazdec odstartuje skér ako bol dany pokyn na Start, jazdu prehrava, ak obaja pretekari
vykonaju skory &tart, jazdu vyhrava jazdec ktory neskér pochybil.

- Finalové jazdy sa jazdia na jednu jazdu, v pripade rovnakého vysledného ¢asu (brutto ¢as) rozhoduje lepsi
netto ¢as

- Opakovanie niektorej finalovej jazdy nie je dovolené, vynimkou je pripad, ak riaditel preteku usudi, Ze jazda
bola ovplyvnena problémom Casomiery alebo pochybenim Startovacieho komisara.

Ak pretekar nevie dokondcit finalovu jazdu zavinenim druhého pretekara, jazdu vyhrava a postupuje dale;j.

- Vitaza preteku urci finalova jazda medzi dvoma postupujicimi zo semifinale, porazeni jazdci z findlovych
jazd uz o umiestnenie nesutazia, tretie miesto ziskava porazeny semifinalista z lep§im ¢asom v semifinale
(brutto ¢as).

9.3 Superfinéle

Okrem finalovych jazd jednotlivych kategdrii sa na kazdom preteku jazdi i Superfinale, v ktorom sa stretnt 8
najrychlejsi jazdci bez ohladu na skupinu a triedu, v ktorej sutazili. Superfinalové pavuky sa jazdia podla
Prilohy I.

- Poradie v superfinale tvori absolUtne poradie podujatia.

10. TRESTY

10.1 Spravanie sa pocas preteku

- Kazdy pretekar mbze absolvovat kvalifikaénu jazdu vyluéne na vozidle, ktoré bolo spolu s nim prebraté do
preteku. Ak tak urobi s inym vozidlom, bude z preteku vyluceny.

- V selektivnej Casti (jazdny pruh ktorym sa pretekari vracaju) plati rychlostné obmedzenie 30km/h, ak nie je
v ZU uvedené inak, kazdé porusenie bude potrestané riaditefom pretekov finanénym trestom 100€, pri
druhom poruSeni bude jazdec vyluceny

- Pod trestom vyluc€enia plati prisny zdkaz vykonavania akrobatickych kuskov (slalom, jazda na jednom
kolese, drift, palenie gim) a bezdévodného zastavenia.

- Nedisciplinované spravanie ako i poruSovanie parkovného poriadku riaditel preteku potresta finanénym
trestom vo vySke 100€, pri druhom poruseni bude jazdec vyluceny.

- bezdbévodne opustenie vozidla v selektivnej, rychlostnej alebo spomalovacej €asti bude potrestané
vylu€enim z preteku

Pretekarovi ako i inému uc€astnikovi pretekarskeho timu sa zakazuje pouzivanie navykovych latok, ako i
alkoholu, po€as celého ¢asu priebehu podujatia. V pripade porusenia anti dopingového nariadenia



vyplyvajuceho z novely zakona o Sporte 354/2016. bude ucastnik , u ktorého bolo zistené uzitie navykovej
latky diskvalifikovany a méze mu byt ulozena pokuta vo vyske 3-30.000,- eur

10.2 Vyluéenie z jazdy /anulovanie éasu/

Vylucenie /anulovanie/ dosiahnutého ¢asu nastava v tychto pripadoch:

- Pretnutie stredovej Ciary, alebo krajnice alebo bo¢nych kontakt s druhym vozidlo

- Skory Start /Cervena signalizacia/, pri finalovych subojoch prehrava jazdec, ktory to porusil prvy
- Kontakt so zariadenim ¢asomiery

- Bezddvodne nizka rychlost’ v rychlostnej Casti

11. PROTESTY, ODVOLANIA

11.1 Kazdy protest proti vysledkom sutaze, resp. proti technickému stavu iného vozidla musi byt podany v
sulade s FIA MSP; najneskér do 30 minut po vyveseni predbeznej zavereénej klasifikacii

11.2 Kazdy protest musi byt podany pisomne riaditelovi preteku spolo¢ne s poplatkom, ktorého vyska musi
byt uvedena v ZU, ktora bude vratena v pripade, Ze protest bude uznany.

11.3 Ked protest vyZaduje demontaz a montaz rbznych Casti vozidla, je protestujuci povinny zlozit’ dalSiu
zéalohu vo vyske, ktora je uvedena v Ro¢enke SAMS 2012.

11.4 Ked bude protest zamietnuty a naklady s nim spojené budu vySsSie ako zloZena zaloha, uhradi
protestujuci rozdiel. Naopak, ked budu naklady nizSie, bude rozdiel vrateny.

11.5 Pretekar mé pravo sa odvolat proti rozhodnutiu podla &lankov FIA MSP a podla ustanoveni NSP.
11.6 VSetci pretekari so svojimi vozidlami musia byt do doby vyvesenia oficialnej klasifikacie k dispozicii
riaditefovi preteku

12. CENY, POHARE, ODOVZDAVANIE CIEN
Zoznam cien a poharov musi organizator uviest v ZU. Odovzdavanie cien bude vykonané podla programu
uvedeného v ZU.

13. BEZPECNOSTNE PREDPISY PRE JAZDCOV

13.1. Prilby

Akakolvek prilba schvalena pre cestni premavku alebo homologovana pre automobilovy Sport aj po
skonceni homologacie. Jej povinnost pouzitia je Specifikovana v bode ¢€.9

13.2. Ohniovzdorné odevy

13.2.1. Vozidla bimoto, prototypové konstrukcie, monoposty formula, cart, Specialy autocross bugy,
vozidla so Specialne upravenym alebo jedine€nym podvozkom dlhs§im ako 5,6m a pneumatikami
rozmerov vacésich ako 30" a SirSich ako 375mm., vozidla so zmenou polohy motora a vozidla pohanané
palivom metanol, nitrometan.

Kombinéza nemusi mat sufasne platni homologaciu FIA, musi v8ak byt bez znamok poskodenia
(predrata horna vrstva odevu, predraté Sitie, viditelne opravované Sitie odevu a pod.). Odporuca sa dlha
spodna bielizen, kukla, ponozky s homologaciou FIA Odporuéaju sa rukavice so zvySenou odolnostou
voCi plamefiom, odporucaju sa s homologaciou FIA. Povinna je Sportova obuv nad Clenky.

Je doporuéené pouzivat kompletne ohfiovzdorny odev podla Standardu FIA 8856—-2000.

13.2.2. Ostatné vozidla

Kombinéza nie je povinna. Pre vozidla Street sa odporuca, pre vozidla Profi je povinny dlihy rukav a dihé
nohavice. Pre v8etkych jazdcov je povinna Sportova, uzavreta obuv.

V kateg6rii Profi, pre jazdcov ktori dosiahnu ¢as pod 11s na 402m (7,5 s - 201m) je pouzitie
ohfiovzdorného odevu povinné.

V kategorii Street, pre jazdcov ktori dosiahnu ¢as pod 11s na 402m (7,5 s - 201m) je povinny dlhy rukav
a dihé nohavice.



PRILOHA I.
Finalové pavuky
Finalové jazdy v kazdej klasifikacii sa budu jazdit podfa tychto pavikov v zavislosti od poc¢tu prebratych

jazdcov v prislusnej klasifikacii:

a) 7 aviac jazdcov (pri 7 jazdcov ide vitaz kvalifikacie v $tvrtfinale samostatnu jazdu)

1. v kvalifikéacii

8. v kvalifikacii

5. v kvalifikacii

4. v kvalifikacii

3. v kvalifikacii

6. v kvalifikacii

7. v kvalifikacii

2. v kvalifikacii

b) 6 jazdcov

1. v kvalifikacii

6. v kvalifikacii

samostatne

3. v kvalifikacii

4. v kvalifikacii

5. v kvalifikacii

2. v kvalifikacii




c) 5jazdcov

1. v kvalifikécii

samostatne

3. v kvalifikacii

4. v kvalifikacii

samostatne

5. v kvalifikacii

2. v kvalifikacii

d) 4 alebo 3 jazdci (pri 3 jazdcov ide vitaz kvalifikacie samostatnu jazdu v semifinale)

1. v kvalifikacii

4. v kvalifikacii

3. v kvalifikacii

2. v kvalifikacii

e) 2 jazdci

1. v kvalifikacii

2. v kvalifikacii
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